FIGHTING

pravidla v. 03/2018

FIGHTING Gl

Fighting je lehce kontaktni sportovni zapas ve kterém zavodnici oble¢eni v kimonech, se
snazi, v postoji pomoci uderti, kopti, hodt, porazii a paceni, na zemi pomoci drzeni a paceni,
dosahnou vétsi bodovy zisk nebo se snazi donutit soupete vzdat se. Udery a kopy se boduji od
pasu nahoru, v uchopu a na zemi jsou zakazany.

VEKOVE KATEGORIE

Seniors 21 years and older

Juniors u21 18/19/20 years old
Aspirants ui1s 15/16/17 years old
Cadets ui1s 12/13/14 years old
Cadets U1z 10-11 years old
Cadets ui1o 8-9 years old

vvvvv

ptedepsaného veéku. Zavodnik miize nastoupit o jednu vdhovou kategorii vySe, nikoliv vSak
vékovou. Pouze zavodnik kategorie Juniors se miize rovnéz zaregistrovat v kategorii Seniors.

HMOTNOSTNI KATEGORIE
MUZI:
Senior Junior Aspirant Cadets Cadets Cadets
21+ 18/19/20 15/16/17 12/13/14 10/11 8/9
1 x3min 1 x3min 1x3min 1x2min 1x2min 1x2min
- 56kg - 56kg - 46kg - 34kg - 24kg - 21kg
- 62kg - 62kg - 50kg - 37kg - 27kg - 24kg
- 69kg - 69kg - 55kg - 41kg - 30kg - 27kg
- 77kg - 77kg - 60kg - 45kg - 34kg - 30kg
- 85kg - 85kg - 66Kkg - 50kg - 38kg - 34kg
- 94kg - 94kg - 73kg - 55kg - 42kg - 38kg
+ 94Kkg + 94Kkg - 81kg - 60kg - 46kg - 42kg
+81kg - 66kg - 50kg +42 kg
+ 66kg + 50kg

ZENY:
Senior Junior Aspirant Cadets Cadets Cadets
21+ 18/19/20 15/16/17 12/13/14 10/11 8/9
1 x3min 1x3min 1x3min 1x2min 1x2min 1x2min
- 49kg - 49kg - 40kg - 32kg - 22kg - 20kg
- 55kg - 55kg - 44kg - 36kg - 25kg - 22kg
- 62kg - 62kg - 48kg - 40kg - 28kg - 25kg
- 70kg - 70kg - 52kg - 44kg - 32kg - 28kg
+ 70kg + 70kg - 57kg - 48kg - 36kg - 32kg

- 63Kg - 52kg - 40kg - 36Kkg

- 70kg - 57kg - 44kg - 40kg

+ 70kg - 63kg - 48kg + 40kg

+ 63Kkg + 48kg

Potadatel si vyhrazuje sloucit vahové kategorie dle ptihlaSenych zavodnikd.




Poradatel si vyhrazuje pravo zménit délku zapast s ohledem na pocet piihlasenych zavodniki
a ¢asové moznosti soutéze.

PRIHLASKY ZAVODNIKU

Ptihlasovani zavodniki je provadéno pouze elektronicky na webu www.allkampf-jitsu.cz
s uzaveérkou piihlasek min. 5 dnti pied zahajenim soutéze. Prihlasky na misté nejsou
pfipustné.

PRIHLASKY KOUCU

Kazdy klub si ptihlési libovolny pocet kouct, odpovidajici poctu zavodniki. Je zddouci, aby
kou¢ byl znaly pravidel a mél vhodné moralni vlastnosti. Vybér vhodnych kouct je

Vv zodpovédnosti klubli. Kou¢ nésledné v den zavodu obdrzi identifika¢ni cedulku se jménem,
ktera ho opravnuje ke vstupu do prostoru kouce na tatami. Koucové musi byt obleceni ve
sportovnim obleceni a s mi mit sebou jen malé zatizeni na méteni Casu (stopky, mobil).

REGISTRACE

Béhem registrace se provadi vazeni zavodnikd, v ptipad¢ zjisténi vahy, kterd zdvodnika zatadi
do jiné kategorie, je zdvodnik bez nahrady startovniho ze soutéze vyfazen. Zadné tolerance
vahy se nepfipousti. Vazeni zavodniki musi probéhnout na certifikované vaze.

Pti registraci se provadi kontrola v€ku, zavodnik musi ptedlozit Evropsky pritkaz zdravotniho
pojisténi (tzv Zdravotni prikaz).

Kazdy zavodnik a kouc¢, ptedlozi podepsany formulaf Souhlas se zpracovanim osobnich udaji
splnujici podminky GDPR.

REVERZ

Mladsi 18ti let predkladaji souhlas zakonného zastupce s Gcasti na soutézi na vlastni
nebezpeci (revers), na predepsaném formulafi.

ZDRAVOTNI STAV

Vsichni zavodnici jsou povinni pii registraci odevzdat revers o zdravotnim stavu ne starsi 1.
meésic.

Doporucené - nepovinné: Predlozeni dokladu o zdravotni zptisobilosti od sportovniho 1ékaie
nebo obvodniho 1ékaie s ovéfenim EKG a zatéZzovym testem, nesmi byt starsi jeden rok.

CHRANICE

Povinné

- chranice hibetu rukou — protektor min. 2 cm

- chrani¢ zubt

- chranice holeni a nartli pekryvajici vSechny prsty
- chlapci a muzi - suspenzor

- divky od 12 let a Zeny - protektor hrudniku

K

Doporucené
- ochranna helma



ZAPASISTE
Zapasiste pro fighting, grappling/Ne waza, Duo systém a kata se sklada ze tii ¢asti:
1. Bojova plochamin.5X5m
2. Varovna plocha o $ifce 1 metru (jiné barvy nez bojova plocha nebo ohrani¢ena
cervenou paskou na jednobarevném tatami)
3. Doporucend bezpecnostni plocha o Sifce 1 metru (neni povinna)
Zapasi$té musi byt pokryto tatami o minimalni tloustce 2 cm

ODEV — Zavodnici

Fighting GI — v kimonech

Gi - ¢isté a nepotrhané. Kabat Gi musi zakryvat boky. Rukavy musi zakryvat nejméné
polovinu piedlokti a nesmi byt delsi nez na zapésti. Je zakazané mit ohrnuté rukavy nebo
nohavice. Délka kalhot - minimélné do poloviny Iytek a ne del3i neZ na nart. Zeny musi mit
pod Gi tricko apod. Muzi - zadny odév pod Gi. Zavodnici nastupuji na tatami s modrym nebo
cervenym Obi,

Zavodnici nastupuji na stupné vitézl v obleceni, které ptislusi sportovni discipling, za kterou
jsou hodnoceni. Na stupnich vitézi smi zdvodnik propagovat vlajku svého klubu/sponzora,
ale nesmi zasahovat touto reklamou do prostoru dalSich vyhlasovanych vitézl

ROZHODCI
Zapas rozhoduje Hlavni rozhod¢i (licence A) a body jsou piidélovany podle jeho pokynt.
Pomocny rozhod¢i (licence B) sleduje zapas z opacné strany nez HR a ma pouze poradni hlas.
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alespon jeden Pomocny rozhod¢i (licence C), ktery odpovida za chod administrativy.
Udg¢lené body od rozhodc¢iho se zvetejnuji prubézné na scoreboardu.

PRUBEH ZAPASU
zapas probiha ve tiech fazich

Udery
Kopy

. Techniky bez drZeni soupeie Seky
Porazy

Podmety

Hody
Porazy
1. Techniky s tichopem soupeie v postoji Strhy

Paky
Skrceni

Drzeni
M. Techniky na zemi Paky

Skreceni
Drceni

1. Zapas zaCina I. ¢asti.



2. Zavodnici plynule ptechdzeji uchopenim soupete do II. fdze nebo podmetenim rovnou
do Ill. faze. Pokud pfed podmetem nedoslo k uchopu (tj. doslo k prechodu z I. faze rovnou
do III. a po celou dobu nedoslo k tichopu), je mozné bezprostfedné po podmetu pouzit udery.
Ve fazi I. smi zavodnik setrvat libovolnou dobu.

3. Ve chvili, kdy dojde k pevnému tGchopu zacina II. faze. V II. fazi smi zdvodnici setrvat po
dobu 15 s, jinak dochazi k zastaveni zapasu a naslednému navratu do I. faze.

4. Mezi jednotlivymi fazemi zapasu lze libovoln¢ pfechézet, a to i zpétné a opakované.

5. Pokud dojde k pferuSeni zapasu rozhod¢im, zapas pokracuje vzdy l. faze (S vyjimkou
preruseni ,,sonomama‘*).

6. Po dopadu trupem na tatami zapas pokracuje III. fazi.

7.V pripadé, Ze neni III. faze zakoncena povolenou zakoncovaci technikou, pak se boj po 30s
vraci zpét do 1. Faze. Pokud je nasazeno Osae komi a uplyne 30 s boje ve III. fazi no uplynuti
celkového Casu zapasu, Osae komi pokracuje az do uspesného udrzeni anebo uspésného uniku
Z drzeni (toketa).

8. V pftipadg, Ze je ve III. fazi jednim ze zavodnikid Gspesné udrzené Osae-komi, boj pokracuje
opét 1. fazi.

HR pierusuje zapas povelem ,,Mate*, ,,Jame* nebo ,,Stop*“ pokud nastane jedna

z nésledujicich situaci:

1. Jeden nebo oba zavodnici se ocitnou mimo zapasovou plochu.

. Je provedena zakéazana akce.

. Dojde ke zranéni.

. Zavodnik nemiize sdm odklepnout — drzeni, Skrceni, paka, mdloba.

. Uplyne doba drzeni - Osae-komi = 15 s.

. Zavodnik se vzda (viditelnym odklepanim [alespon dvé zaklepani], zvolanim, vykiikem).

.Pokud to HR uznd za nutné¢ (zamezeni urazu, udé€leni instrukce, piidéleni bodl
po nepiehledné situaci, konzultace s PR apod.).
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BODOVANI

Bodovani je zaznamenavano rozhod¢imi u stolku béhem celého zapasu.

Cast 1.

2 body Cisty nezblokovany a kontrolovany kop na hlavu

1 bod Uder na hlavu, kop nebo tider na télo

2 body Podmeteni soupete +1 bod za zakonceni uderem

Cast I1.

3 body Velky hod (za trup, za nohy)

2 body Podmeteni

1 bod Netechnické dovedeni soupete na zem se ziskem dominantni
pozice

Cast I1L.

2 body Drzeni, oznamen¢ jako Osae-komi, trvajici 15 s.

1 bod DrZeni, ozndmené jako Osae-komi, trvajici minimalné 10 s.

Pokud nasazené drZeni trva v okamziku uplynuti ¢asu pro zépas, Casoméfi¢ vycka a oznami
konec zapasu az po uplynuti 15 s od pocatku drzeni (tj. necha dokoncit drzeni, které se
ohodnoti 2 body) nebo ihned poté, kdy drzeny zavodnik z drzeni unikne (pokud zavodnik
unikne mezi 10 — 14 s od poc¢atku drzeni, udéli se mu 1 bod).




Zapas konc¢i pred vyprsenim ¢asového limitu, pokud jeden ze zavodnikti vede o 14 nebo vice
bodd.

Pokud po skonceni casového limitu maji oba zavodnici stejny pocet bodd, vitézi ten zadvodnik,
ktery ma nizsi pocet napomenuti. Pokud panuje i v tomto ohledu shoda, zapas se (piipadné i
opakovang) prodluzuje o jednu minutu.

Pokud zavodnik pfi nasazeném Skrceni nebo paceni vzda odplacnutim (dva a vice
zaplacanim) nebo vykiikem zapas konci.

Povely ,,SONOMAMA* a ,,JOSHI*

HR povelem ,,Sonomama* pierusi zapas; zavodnici se prestanou hybat - ,,zmrznou*

— aby udélil jednomu ¢i obéma zavodniklim trest za pasivitu

—  pfii porusSeni pravidel

— opusti-li zavodnici bojovou plochu ve III. fazi a bezprostfedné nehrozi zranéni (v tomto
ptipadé¢ oba zdvodniky beze zmény jejich pozice pretdhne dovniti zapasiste)

—  pokud to HR povazuje za nutné k ud€leni pokynu nebo zamezeni zranéni

Po povelu ,Joshi“ pokracuji zavodnici ze stejné pozice, v jaké byli pfed povelem
,,Sonomama-.

OSAE-KOMI (DRZENI)

DrZeni je platné, pokud ma zapasnik pod kontrolou svého soupete Vv nasledujicich drZenich:
Tate-shiho-gatame, Kesa-gatame, Kuzure-kesa-gatame, Ushiro-kesa-gatame, Mune-gatame,
Y oko-shiho-gatame, Kami-shiho-gatame, Knee on belly, Back mount, Body triangle.

NEPOVOLENE AKCE
1. MIRNE PRESTUPKY - potrestany obdrzi SHIDO a jeho soupei 1 bod

Pasivita

Umyslné opusténi bojové plochy

Mluveni na tatami

Zavodnik se bezdiivodné zdrzuje déle jak 5 s obéma nohama na vystrazné plose

Kop ¢i uder po zapoceti ¢asti 11, kdy jeden ze zavodnikti uz uchopil druhého.

Provedeni akce po povelu k zastaveni zapasu

Neumyslny uder nebo kop pod pas nebo do krku

Opakované udery nebo kopy do pazi soupete

Uder nebo kop do leziciho soupefe vyjma situace po podmetu bez uchopu

Dynamické, nebo razové provedeni ,,ntizek* do oblasti ledvin

Bodani (tdery) kloubem nebo prstem

U zakovskych a juniorskych kategorii - mobobe — sebeohrozovani (otaceni se zady k soupeti,
predklanéni se bez nastupu do techniky apod.)

Opakované nevhodné chovani kouce (poté, co jiz byl kou¢ upozornén, ze pti jeho dalSim
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opakovanych excesech miize byt kou¢ vykazan z prostoru zapasist’.

2. ZAVAZNE PRESTUPKY - potrestany obdrzi CHUI a jeho soupet 2 body



Udery a kopy, jejichZ intenzita neni piiméfena zasahované &asti téla

Kop nebo uder na hrdlo nebo genitalie

Silny uder nebo kop pod pas nebo do krku

Udery nebo kopy na zemi

Silny ¢i nekontrolovany kop nebo tuder v II. ¢asti (zavodnik jiz uchopil soupeie)
Neuposlechnuti nafizeni rozhod¢iho

Nevhodné vykiiky ¢i zvolani

Verbalni poznamky ¢i gesta vici soupeti, HR, PR, pfihlizejicim

Péka na vaz nebo patet

Drzeni v kravaté, pokud jsou ruce spojeny pouze okolo krku (tj. bez ruky) soupete a soucasné
neni nohama fixovano télo soupeie (v postoji, nikoliv na zemi)

Naskoceni na soupefte pii hodu

Nasazeni paky trhnutim

Paceni prsta rukou nebo nohou

Uder loktem nebo hlavou

Kop kolenem

Skrceni prsty

Krutné péky na nohy (kotnik, koleno, kycle)

Krutné paky na zapésti

Slamy (tj. udefeni o zem soupetem, ktery je v guardu)

Hod v kravaté, pokud ma hazejici spojeny ruce pouze okolo krku (tj. bez ruky) soupeie
Hozeni soupeie pii soucasné nasazeném paceni.

Hozeni typem hodu kiiz, suplex

2. VELMI ZAVAZNE PRESTUPKY — OKAMZITA DISKVALIFIKACE - HANSOKU
Umyslna snaha zranit soupefe

Umyslny nepiiméfené tvrdy tder, kop ¢ jina akce s nasledkem zranéni soupete

Hozeni soupeie pfimo na hlavu

Zavazné nesportovni chovani zavodnika béhem nebo po skonceni zavodu (nadavky,
pokiikovani, vulgdrni gestikulace, pozndmky k rozhod¢imu atd.) - HR mize zavodnika
po poradé¢ s PR a feditelem soutéze vyloucit z celé soutéZe s odebranim vSech dosavadnich
vitézstvi.

O. TRESTY

SHIDO za mirné prestupky Soupef ziskava 1 bod

CHUI za zavazné a opakované Soupet ziskava 2 body
mirné prestupky

HANSOKU za velmi zavazné a Diskvalifikace

(CHUI + CHUI) opakované zavazné Soupef ziskava 14 bodi
ptestupky Potrestany 0 bodt

V piipadé opakovaného potrestani HANSOKU je zédvodnik vyloucen z celé soutéze
S odebranim vSech dosavadnich vitézstvi.

ZAKAZANE TECHNIKY PO KATEGORIICH

Povolené Déti Mladez JuniofFi Dospéli
techniky do 11ti let 12/13/14 let 15/16/17 let + 18 let




Piima paka na ano ano ano ano
ruku
Skrceni ne ne ano ano
Krutna paka ne ne ano ano
na rameno
Piima paka na ne ne ano ano
kotnik
Gilotina ne ne jen s 1rukou ano
uvnity
Naskocena ne ne ne ano
gilotina
Naskoceny ne ne ne ano
armbar
Drceni ne ne ne ano
Piima paka na ne ne ne ano
koleno
Piima paka na ne ne ne ano
kycle
Piima paka na ne ne ne ano

zapésti




POVELY, POKYNY A GESTA ROZHODCiCH

Vyrok Gesto Vyznam Pouziti

moto no ici Rozhod¢i otevienyma rukama na mista na zacatku zapasu nebo
sméfujicima dlanémi k sobé ukaze na kdykoli, kdy rozhodc¢i chce,
zavodniky a poté plynule na startovni aby se zavodnici postavili na
mista uvnitt zapasiste, tj. pokyne oznacena startovni mista
zavodnikim aby nastoupili. uvniti zapasisté

Hadzime Rozhod¢i zakroci levou nohou a soucasné  zacnéte zahajeni zapasu nebo
pfedpazenyma otevienyma rukama pokracovani v pieruseném

sméiujicima dlanémi k sobé ukaze na zapasu
zavodniky a poté plynule na stfed

zapasiste, tj. pokyne zavodnikiim, aby

zahdjili boj.
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D

Pokud probihé prvni faze zapasu, skoncete preruseni zapasu
rozhod¢i otevienou rukou protne shora

dold prostor mezi zavodniky.

Pokud probiha druha nebo teti faze

: zapasu, mize rozhod¢i povel podpofit

placnutim do zavodnikd.

Wazari Rozhod¢i upazi vodorovné na strané jeden bod piidéleni jednoho bodu
hodnoceného zavodnika, dlan oteviené
ruky smétuje dolu

=,

Rozhod¢i vzpaZzi rovné nahoru na strané | Dva body pridéleni dvou bodi
hodnoceného zavodnika, ukazovackem a
prostiednickem ukazuje dva body
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Ippon

Rozhod¢i vzpazi rovné nahoru na strané¢ | tii body pridéleni tii bodd
hodnoceného zavodnika, palcem,

ukazovackem a prostiedni¢kem ukazuje

tfi body

°
°
o
=]

Shido Rozhod¢i vzty¢i ukazovak ruky na strané  prvni napomenuti | - za prvni méné vazné




i

trestan¢ho zavodnika a poté jim ukaze
Sikmo dolu na stranu trestaného
zavodnika

poruseni pravidel
(soupefi musi byt nasledné
ihned udéleno wazari)

chui Rozhod¢i vzty¢i ukazovak ruky na strané¢ | druhé napomenuti - za méné€ vazné poruseni
trestaného zavodnika a poté jim ukaze pravidel, bylo-li jiz pfedtim
vodorovné na stranu trestaného zdvodnika udéleno shido
- za vazné poruseni pravidel
(soupefi musi byt nasledné
ihned udélen ippon)
Hansoku Rozhod¢i vzty¢i ukazovak ruky na strané¢ | diskvalifikace - za méné vazné poruseni
chui trestaného zavodnika a poté jim ukaze pravidel, byl-li jiz dfive
Sikmo nahoru na stranu trestaného udélen chui
zavodnika - za vazné poruseni pravidel,
bylo-li jiz d¥ive udéleno shido
nebo chui
- za velmi vazné poruseni
pravidel
(soupef musi byt nasledné
vyhlasen vitézem)
o0sae-komi Rozhod¢i predpazi pravou rukou dlani znehybnéni stanoveni pocatku znehybneni
dolt smérem k zavodnikiim a zvola osae — pocina bézet limit 10 resp.
komi, naslednéa drzi ruku nad zavodniky, 15 sekund pro ohodnoceni
dokud trva znehybnéni znehybnéni
toketa Rozhod¢i predpazenou rukou pohybuje vyprosténi ukonceni znehybnéni tinikem
vpravo a vlevo a zvola toketa drzeného zavodnika —
prestava bézet doba pro
ohodnoceni znehybnéni
sonomama Rozhodc¢i se predkloni, dlanémi se dotkne nehybejte se je-li potieba piesunout

e o~y
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obou z&vodniki a pfitlaci je smérem k
zapasisti.

zévodniky z okraje zapasisté
do jeho stiedu nebo jim udélit
pokyn nebo trest beze zmény




jejich pozice a ztraty vyhody
jednoho z nich (lze pouzit jen
pfi boji na zemi)

joshi Rozhod¢i dlanémi pleskne do obou pokracujte pokracovani boje z piivodni
i r r o . A v r
e o] zavodnikd. pozice po pferuSeni povelem
7 N ,Sonomama‘
cuzukete Rozhod¢i pfedpazenyma otevienyma pokracujte pobidnuti zavodnika k boji,
rukama sméfujicima dlanémi k sobé pokud bezdivodné prestanou
ukaze na zdvodniky a poté plynule do zapasit
prostoru mezi nimi.
Rozhod¢i piilozi pést pravé ruky k dlani | kontakt komunikace mezi rozhodéimi

levé ruky

Rozhod¢i zktizi oteviené ruce pied svou
hrudi

zakazana technika

béhem zapasu — technika byla
prilis tvrda a méla by byt
potrestana

komunikace mezi rozhod¢imi
béhem zapasu — byla
provedena zakazana technika,
ktera by méla byt potrestana

Rozhod¢i zavini otevienou rukou
nékolikrat nahoru a doli, dlan sméfuje
doli

slaba technika

Rozhod¢i predpazi ruce dlanémi k sobé ve | pfili§ daleko

vzdalenosti cca 50 cm

komunikace mezi rozhod¢imi
béhem zapasu — technika
nebyla dostate¢né razantni,
aby mohla byt ohodnocena

komunikace mezi rozhod¢imi
béhem zapasu — technika
nebyla provedena z dobré
vzdalenosti a nemiize byt
ohodnocena

Rozhod¢i si na okamzik zakryje oci
dlenémi

nevidél jsem

komunikace mezi rozhod¢imi
béhem zapasu — nemohu akci
hodnotit, protoze jsem ji
dobfie nevidél

aka no
kaci

=i

Rozhod¢i zkiizi ruce pied télem a poté
upazi obéma rukama Sikmo dolt, dlané
sméfuji doli

Rozhod¢i upazi Sikmo nahoru na strané
zévodnika, ktery zvitézil, dlan oteviené
ruky sméfuje vzhiru (jako pfi udéleni
ipponu).

bez hodnoceni

zvitézil cerveny

komunikace mezi rozhod¢imi
béhem zapasu — akcei, ktera
probéhla, ponechavam bez
hodnoceni

vyhlaseni vysledku zapasu




ao no kaci Rozhod¢i upazi Sikmo nahoru na strané zvitézil modry vyhlaseni vysledku zapasu
zévodnika, ktery zvitézil, dlan oteviené
ruky smétuje vzhiiru (jako pfi udéleni
ipponu).

hikivake Rozhod¢i upazi obéma rukama $ikmo nerozhodné vyhlaseni vysledku zapasu
dolt, dlan€ sméfuji vzhtru (jako pfi
udéleni wazari, ale na ob¢ strany).

SYSTEM SOUTEZE
O zvoleni systému soutéZe rozhodne poradatel turnaje podle ¢asovych moZnosti soutéze.

1 zavodnik

Zavodnik je vyhlasen, jako vitéz kategorie a body se mu zapocitavaji do celkového hodnoceni
pouze V ptipadé, Ze vyuzije start v nahradni kategorii. Zavodnikovi je umoznéno s jeho
souhlasem (u mladsich 18 let téZ se souhlasem kouce nebo zakonného zastupce) nastoupit do
nejbliz§i vyss$i vahové, neni-li to mozné, tak niz8i vdhové, popt. vyssi vékové nebo jiné
poradatelem doporucené kategorie. Pokud s piesunutim do vyssi vahové kategorie zavodnik
(popt. zak. zastupce nebo kouc) nesouhlasi, zavodnikovi se vraci startovné a nejsou mu
pfiznany body do celkového hodnoceni za kategorii.

2 zavodnici

O umisténi v kategorii rozhodnou dva vzajemné zapasy. Pokud je vysledek 1:1 na zapasy,
rozhodne soucet skore v obou vzajemnych zapasech. Pokud je i soucet skore stejny, rozhodne
o umisténi vysledek ve tfetim vzajemném zapase.

3 zavodniki
Kazdy s kazdym (tabulka)
Potadi kriterii:
- celkovy pocet vyhranych zapasu
-V pfipad€ shodného poctu vitézstvi u dvou nebo vice zdvodniki, rozhoduje jejich
vzajemny zapas nebo jejich minitabulka
- rozdil skore v minitabulce
- celkovy rozdil skore
- pocet ziskanych bodu v minitabulce
- celkovy pocet ziskanych bodt
- mensi pocet napomenuti
- nové zapasy v délce 1 minuta mezi zavodniky, mezi nimiz je rovnost

4 a vice zavodniki

Vyrazovaci systém (,,pavouk®) s kratkou repasazi

Ze zakladniho pavouka vzejde vitéz

Zavodnici, ktefi byli poraZeni finalisty, jsou zafazeni do repasaze a bojuji o 3. misto.



